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ダダ1. 1. イントロダクションイントロダクション



CGCG業界のトレンド業界のトレンド

海外大手スタジオでも海外大手スタジオでもPythonPythonが大活躍が大活躍海外大手 タジオ も海外大手 タジオ も yy 大活躍大活躍
ILMILM

python.orgpython.orgでも紹介されている通りでも紹介されている通りpy gpy g
PixarPixar
DreamWorks/PDIDreamWorks/PDIDreamWorks/PDIDreamWorks/PDI
Sony ImageWorksSony ImageWorks
Rhythm & HuesRhythm & HuesRhythm & HuesRhythm & Hues
Blur StudioBlur Studio

…………等等、使っていないスタジオの方が珍しい等等、使っていないスタジオの方が珍しい



CGCGツールのトレンドツールのトレンド

多くの多くのCGCGソフトがソフトがPythonPythonを組み込んでいるを組み込んでいる

MM M iM i

多くの多くのCGCGソフトがソフトがPythonPythonを組み込んでいるを組み込んでいる

MayaMaya
XSIXSI

MassiveMassive
VueVue

HoudiniHoudini
BlenderBlender

RealFlowRealFlow
GelatoGelato

MotionBuilderMotionBuilder



2. Maya Python2. Maya Pythonを使った開発を使った開発



Autodesk MayaAutodesk Mayaについてについて

CGCGツールの業界スタンダードの一つツールの業界スタンダードの一つCGCGツ ルの業界スタンダ ドの つツ ルの業界スタンダ ドの つ

VEVE研のメインツール研のメインツール

拡張性の高さが売り拡張性の高さが売り



MayaMayaとスクリプト言語とスクリプト言語

MELMEL (M(Mayaaya EEmbeddedmbedded LLanguage)anguage)MELMEL (M(Maya aya EEmbedded mbedded LLanguage)anguage)
MayaMaya専用のスクリプト言語専用のスクリプト言語

MayaMayaの多くのことがの多くのことがMELMELで記述できるで記述できるMayaMayaの多くのことがの多くのことがMELMELで記述できるで記述できる

基本、単純なバッチ処理向き基本、単純なバッチ処理向き

PythonPythonPythonPython
Maya 8.5Maya 8.5からからPythonPythonが利用可能が利用可能

8 58 5にはにはPython 2 4 3Python 2 4 3が組み込まれているが組み込まれている8.58.5にはにはPython 2.4.3Python 2.4.3が組み込まれているが組み込まれている

PythonPython単体で単体でMayaMayaの機能をの機能をimportimportすることも可能することも可能



MEL vs. PythonMEL vs. Python

MELMEL PythonPython
静的な型静的な型

名前空間がない名前空間がない

構造体が作れな構造体が作れな

yy
動的な型動的な型

名前空間がある名前空間がある

が作れるが作れる構造体が作れない構造体が作れない

配列しかデータ構造が用配列しかデータ構造が用
意されていない意されていない

クラスが作れるクラスが作れる

set, dictionary, tupleset, dictionary, tupleが組が組
み込まれているみ込まれている意されていない意されていない

あまり便利でない配列処理あまり便利でない配列処理

貧弱な文字列処理貧弱な文字列処理

み込まれているみ込まれている

配列処理が得意配列処理が得意
リスト内包表記が強力リスト内包表記が強力

後方参照のない正規表現後方参照のない正規表現

ライブラリが貧弱ライブラリが貧弱
基本的な基本的なFil I/OFil I/O 数学関数学関

文字列処理が得意文字列処理が得意

潤沢なライブラリ潤沢なライブラリ
ネ トワ ク関連 シリアネ トワ ク関連 シリア基本的な基本的なFile I/OFile I/O、数学関、数学関

数が用意されている程度数が用意されている程度

デバッガーは標準では用デバッガーは標準では用

ネットワーク関連、シリアネットワーク関連、シリア
ライズ、圧縮、数学ライズ、圧縮、数学…………

標準デバッガーが使える標準デバッガーが使える
意されていない意されていない



MEL vs. PythonMEL vs. Python
配列処理配列処理: : 反転反転

MELMEL PythonPython

proc int[] reverse(int $array[])proc int[] reverse(int $array[])
{{

yy

array = array1[::array = array1[::--1]1]

int $ret = {};int $ret = {};
int $i = size($array)int $i = size($array)--1;1;

for (; $i>=0; $ifor (; $i>=0; $i----) {) {
$ret[size($ret)] = $array[$i];$ret[size($ret)] = $array[$i];

}}

return $ret;return $ret;
}}



MEL vs. PythonMEL vs. Python
配列処理配列処理: : 共通部分取り出し共通部分取り出し

MELMEL PythonPython
proc int[] common(int $x[], int $y[])proc int[] common(int $x[], int $y[])
{{

i t $ t {}i t $ t {}

yy

array = [x for x in array1 if x in array2]array = [x for x in array1 if x in array2]

int $ret = {};int $ret = {};

for ($i in $x) {for ($i in $x) {
for ($j in $y) {for ($j in $y) {for ($j in $y) {for ($j in $y) {

if ($i == $j) {if ($i == $j) {
$ret[size($ret)] = $i;$ret[size($ret)] = $i;
break;break;;;

}}
}}

}}

return $ret;    return $ret;    
}}



Maya Python:Maya Python:
他にもこんな恩恵が他にもこんな恩恵が!!

ネットワークライブラリネットワークライブラリッ クライ ラリッ クライ ラリ
TwistedTwistedととSOAPpySOAPpyを使ってを使ってMayaMayaにネットワークサービにネットワークサービ
スを組み込み、他ツールとの連携を短期間で実現スを組み込み、他ツールとの連携を短期間で実現

便利なデータ構造便利なデータ構造便利なデ タ構造便利なデ タ構造
ライティングツールで光源リストをライティングツールで光源リストをdictionarydictionaryで管理で管理

シリアライズシリアライズ
各 点 イ された キ グウ イ 保存と各 点 イ された キ グウ イ 保存と各頂点にアサインされたスキニングウェイトの保存と各頂点にアサインされたスキニングウェイトの保存と
読み込みを読み込みをpicklepickleを使い数行で実現を使い数行で実現



Maya Python:Maya Python:
不満点不満点

GUIGUI作成作成
MayaMaya標準の標準のGUIGUI

コールバックがコールバックがPythonPythonらしく書けないらしく書けない
fromfrom mayamaya importimport cmdscmds melmelfrom from mayamaya import import cmdscmds, , melmel
def def someCallbacksomeCallback((strstr):):

print print strstr
button =button = cmds.buttoncmds.button(label='Hit me!')(label='Hit me!')button  button  cmds.buttoncmds.button(label Hit me! )(label Hit me! )
cmds.buttoncmds.button(button, e=1, c='%(button, e=1, c='%s.someCallbacks.someCallback("%s")' % (__name__, 'clicked'))("%s")' % (__name__, 'clicked'))

汎用汎用GUIGUIライブラリライブラリ ((wxPythonwxPython等等))汎用汎用GUIGUIライブラリライブラリ ((wxPythonwxPython等等))
MayaMayaが一部のイベントをが一部のイベントを渡さないので使い物にならない渡さないので使い物にならない
((プラットフォーム依存の回避法はありプラットフォーム依存の回避法はあり))

設計設計設計設計
MayaMayaのノードをオブジェクトとして扱いたいのノードをオブジェクトとして扱いたい



Maya Python:Maya Python:
結論結論

今後今後MayaMayaのスクリプティングはのスクリプティングはPythonPythonでで今後今後MayaMayaのスクリプティングはのスクリプティングはPythonPythonでで

過去の資産を活用する以外に過去の資産を活用する以外にMELMELを使い続けを使い続け
る理由は特にないる理由は特にないる理由は特にないる理由は特にない

いくつか不満があるが、今後のいくつか不満があるが、今後のAutodeskAutodesk
社の対応に期待社の対応に期待社の対応に期待社の対応に期待



情 有情 有3. Plone3. Ploneによる情報共有による情報共有



なぜ情報共有なぜ情報共有??

組織の大規模化による風通しの悪さを解決組織の大規模化による風通しの悪さを解決組織の大規模化による風通しの悪さを解決組織の大規模化による風通しの悪さを解決

VEVE研は分業制を採用研は分業制を採用

情報共有が円滑な業務へのカギ情報共有が円滑な業務へのカギ情報共有が円滑な業務へのカギ情報共有が円滑な業務へのカギ

他部署への技術情報の開示他部署への技術情報の開示

管理管理管理R&DR&DR&Dプリプロ・ディレクタープリプロ・ディレクタープリプロ・ディレクター

ResearchResearchResearch Proj ManagementProj Proj ManagementManagementProj PlanningProjProj PlanningPlanning

DevelopmentDevelopmentDevelopment

Sys AdminSys AdminSys Admin

DirectionDirectionDirection

Pre-ProPrePre--ProPro

第3クリエイティブ第第33クリエイティブクリエイティブ第2クリエイティブ第第22クリエイティブクリエイティブ第1クリエイティブ第第11クリエイティブクリエイティブ

CharacterCharacterCharacter

BackgroundBackgroundBackground

AnimationAnimationAnimation

SetupSetupSetup

LightingLightingLighting

VFXVFXVFXBackgroundBackgroundBackground

PropPropProp

SetupSetupSetup

SimulationSimulationSimulation

VFXVFXVFX

CompositeCompositeComposite



なぜなぜPlone?Plone?

CMSCMSとしてとしてPlonePloneを選んだ理由を選んだ理由CMSCMSとしてとしてPlonePloneを選んだ理由を選んだ理由

RubyRubyかかPythonPythonベースが良かったベースが良かった

SIGGRAPHSIGGRAPHのページがのページがPlonePloneで作られていたで作られていた



PlonePloneによるイントラネットによるイントラネット::
トップページトップページ

LDAPLDAP認証によるユーザ管理認証によるユーザ管理

アイテムアイテム イベ トイベ トニュースアイテムニュースアイテム
による全体連絡による全体連絡

イベントイベント
情報連絡情報連絡



PlonePloneによるイントラネットによるイントラネット::
日報日報

COREBlog2COREBlog2を使った日報を使った日報

カテゴリでスマートフォルダ検索カテゴリでスマートフォルダ検索
できるようカスタマイズできるようカスタマイズできるようカスタマイズできるようカスタマイズ



PlonePloneによるイントラネットによるイントラネット::
技術文書管理技術文書管理

Help CenterHelp Centerによる技術文書管理による技術文書管理



PlonePloneによるイントラネットによるイントラネット::
ツール管理ツール管理

Software CenterSoftware Centerによるツール管理によるツール管理

ツールがどの制作工程でツールがどの制作工程で
使われるか より分類使われるか より分類使われるか、により分類使われるか、により分類



PlonePloneによるイントラネットによるイントラネット::
技術特集ページ技術特集ページ

この階層以下のこの階層以下の
変更のみ表示変更のみ表示

するようカスタマイズするようカスタマイズするようカスタマイズするようカスタマイズ

ContentPanelsContentPanelsによるレイアウトによるレイアウト

COREBlog2COREBlog2によるによる
最新情報管理最新情報管理



PlonePloneをこれまで使ってみた感想をこれまで使ってみた感想

気に入ったところ気に入ったところ 困ったところ困ったところ気に入ったところ気に入ったところ

簡単にユーザ参加型の簡単にユーザ参加型の
サイトが構築できるサイトが構築できる

困ったところ困ったところ

遅い遅い

画像 映像の扱いが苦手画像 映像の扱いが苦手サイトが構築できるサイトが構築できる

COREBlog2COREBlog2が便利が便利

スマ トフ ルダが便利スマ トフ ルダが便利

画像・映像の扱いが苦手画像・映像の扱いが苦手

既存のプロダクトは既存のプロダクトはVEVE研研
の ズからずれているの ズからずれているスマートフォルダが便利スマートフォルダが便利

ContentPanelsContentPanelsが便利が便利

のニーズからずれているのニーズからずれている

使うにも、カスタマイズす使うにも、カスタマイズす
る も結構複雑る も結構複雑LDAPLDAP認証が便利認証が便利

WebDAVWebDAVが便利が便利

るにも結構複雑るにも結構複雑

ZopeZopeは最新のフレームは最新のフレーム便利便利

拡張性が高い拡張性が高い ワークと比べるとどう？ワークと比べるとどう？



PlonePloneによるイントラネットの今後によるイントラネットの今後

情報整理法の見直し情報整理法の見直し情報整理法の見直し情報整理法の見直し

ソーシャルブックマーク機能を実装予定ソーシャルブックマーク機能を実装予定

画像 動画管理の強化画像 動画管理の強化画像・動画管理の強化画像・動画管理の強化

見た目のカスタマイズ見た目のカスタマイズ



事事4. 4. その他のその他のLLLL活用事例活用事例



C++C++ととPythonPythonの連携の連携::
コンポジットツール開発例コンポジットツール開発例

映像に様々な画像処理エフェクトをかけるツール映像に様々な画像処理エフェクトをかけるツール映像 様 な画像処 ク を ける映像 様 な画像処 ク を ける

レンズブラーレンズブラー

レンズブラーレンズブラーレンズブラー

輝度選択輝度選択輝度選択

ガウスX ガウスガウスX X 

ガウスガウスYY
スターグロースターグローガウスYガウスガウスYY

ガウスX ガウスガウスX X ガウスY ガウスガウスY Y 

ソース画像ソース画像
最終出力最終出力

課題課題
C++C++で開発した演算ノ ドをで開発した演算ノ ドをPythonPythonで使いたいで使いたい

ガウスブラーガウスブラー

C++C++で開発した演算ノードをで開発した演算ノードをPythonPythonで使いたいで使いたい

その逆も行いたいその逆も行いたい

インタ フ ス切り出し作業を楽にしたいインタ フ ス切り出し作業を楽にしたいインターフェース切り出し作業を楽にしたいインターフェース切り出し作業を楽にしたい



C++C++ととPythonPythonの連携の連携::
コンポジットツール開発例コンポジットツール開発例

解決策解決策解決策解決策

XPCOMXPCOMを用いるを用いる

MozillaMozillaで使われているコンポーネントライブラリで使われているコンポーネントライブラリ

結果結果結果結果

C++C++ととPythonPythonの「いいとこ取り」を容易に実現の「いいとこ取り」を容易に実現

実験サイクルの短縮による開発速度の向上実験サイクルの短縮による開発速度の向上

自動的にさまざまなスクリプト言語に対応自動的にさまざまなスクリプト言語に対応自動的にさまざまなスクリプト言語に対応自動的にさまざまなスクリプト言語に対応



デジタルアセット管理システムデジタルアセット管理システム

制作パイプラインを支援する制作パイプラインを支援するシステムシステム制作パイプラインを支援する制作パイプラインを支援するシステムシステム

Ruby on Ruby on RailsRailsで開発中で開発中 ((PythonPythonではなくてごめんなさいではなくてごめんなさい))
ア メ シデリ グ アニメーションアニメーションモデリングモデリング

背景背景 プロッププロップ キャラクターキャラクター リグリグ アニメーションアニメーション シミュレーションシミュレーション

レポジトリ

編集編集

エフ クト

ライティングライティングシーン構築シーン構築 レンダリングレンダリング

コンポジ ト

レンダリングレンダリング エフェクトエフェクト コンポジットコンポジット



5. 5. まとめまとめ



まとめまとめ

CGCG業界全体でも業界全体でもVEVE研でも研でもPythonPythonは活躍中は活躍中CGCG業界全体でも業界全体でもVEVE研でも研でもPythonPythonは活躍中は活躍中

プ グ 後プ グ 後MayaMayaのスクリプティングは今後のスクリプティングは今後PythonPythonへ移行へ移行

PlonePloneはイントラネット構築に有効はイントラネット構築に有効

ツール開発全般でツール開発全般でPythonPythonを筆頭にを筆頭にLLLLは必須は必須ツ ル開発全般でツ ル開発全般でPythonPythonを筆頭にを筆頭にLLLLは必須は必須



PythonistaPythonistaよよVEVE研へ来たれ研へ来たれ

PythonPython関連の仕事がいっぱい関連の仕事がいっぱい!!PythonPython関連の仕事がいっぱい関連の仕事がいっぱい!!
CGCGの知識がなくても大歓迎の知識がなくても大歓迎!!

歓迎する経験、知識歓迎する経験、知識歓迎する経験、知識歓迎する経験、知識

Python, Plone / Zope, XPCOM, Ruby, Ruby on Python, Plone / Zope, XPCOM, Ruby, Ruby on 
RailsRails ウェブアプリケーション開発ウェブアプリケーション開発Rails, Rails, ウェブアプリケ ション開発ウェブアプリケ ション開発



ご清聴 が ござご清聴 が ござご清聴ありがとうございました。ご清聴ありがとうございました。


